LOGICA DE PROGRAMAGCAO - PYTHON

Origem do Python

Python foi criado por Guido van Rossum no final dos anos
1980 e lancado oficialmente em 1991. Ele desenvolveu a
linguagem enquanto trabalhava no C WI (Centrum Wiskunde
& Informatica), na Holanda.

Guido van Rossum queria uma linguagem que fosse:

¥ Simples e legivel
¥/ Facil de aprender e usar
«/ Versatil para diferentes aplicacdes

¥/ Menos complicada que C e Java

Ele comecou o projeto no Natal de 1989, enquanto buscava melhorar
a linguagem ABC, usada para ensino, mas que tinha limitagdes.

Por que o nome "Python"?

Muita gente pensa que vem da cobra,

mas ndo é isso! G

Guido era fa do grupo de comédia
britédnico Monty Python e escolheu o
nome 1inspirado no programa de TV
"Monty Python’s Flying Circus". O nome
deveria ser curto, Unico e um pouco
misterioso.

Conceitos Dbéasicos comando de saida®» Toda linguagem de
programacdo, deve ter um comando de saida, este comando é
responsavel em imprimir na nossa tela, a saida de mensagens ou
resultados das operacdes que solicitamos ao programa.

Em python =2 print() =2 o que vai dentro dos parénteses sdo as
mensagens, valores ou variaveils, que queremos mostrar na tela.

Vamos testar, a IDE( Ambiente de Desenvolvimento) gque vamos usar
serd o VS CODE.

ATENCAO TENHA UMA PASTA ONDE VA GUARDAR OS PROGRAMAS.
Vamos criar o primeiro programa

Eu no Disco Local C: a pasta Pythonl73
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VARIAVEIS

Em programacdo, uma variadvel é um nome que se refere a um valor
armazenado na memdédria do computador. Elas sdo usadas para
armazenar dados que podem ser usados e manipulados ao longo do
programa. Em Python, as varidveis s&o dinamicamente tipadas, o
que significa que vocé ndo precisa declarar explicitamente o tipo
de dado que uma variavel vai armazenar; o tipo ¢é inferido
automaticamente com base no valor atribuido.

Tipos de varidveis em Python

Python possui véarios tipos de dados embutidos. Aqui estdo os
principais:

Strings (str)
Sequéncias de caracteres, usadas para representar texto.

nome = "Alice"

Numeros

Inteiros (int): Numeros inteiros, positivos ou negativos, sem
parte decimal.

idade = 25

Ponto flutuante (float): NUmeros reais, com parte decimal.

altura = 1.75



Booleanos (bool)
Representam valores 1légicos: True (verdadeiro) ou False (falso).

eh estudante = True

Vamos criar o programa “variaveis.py”

variaveis.py 2 ...
nome = "Joao da Silva"
idade =
altura =1.70
print("Meu nome é ",nome," minha idade é: ",idade,"” minha altura ",altura)

print(f"Meu nome é {nome} minha idade é {idade} minha altura {altura}l"))

Operadores

O que sdo operadores em linguagem de programagado?

Os operadores sdo simbolos que realizam operacgdes em varidveis e
valores, como soma, comparacdo e lbégica. Eles sdo essenciais para
qualquer linguagem de programacdo, incluindo Python, Java, C,
JavaScript, etc..

Operadores Aritméticos

Sdo utilizados para executar operac¢des numéricas (aritméticas) e

podem atuar sobre duas variaveis ou constantes - neste caso, sao
chamados de operadores bindrios - ou sobre apenas uma variavel
ou constante - neste outro caso, sdo chamados de operadores

unarios, indicando uma inversdo de sinal (positivo ou negativo),
por exemplo.

Operador Descrigao Exemplo (a = 18, b = 3) Resultado
+ Adicdo a+b 13

- Subtragdo a-b 7

* Multiplicagdo a*b 30

/ Divisao a/b 3.33

// Divis&o inteira a/lb 3

% Modulo (resto) a%b 1

*x Exponenciagdo a**p 1000

Vamos criar o programa “oper matematicos.py”



® oper _matematic
print("Soma dois nimeros ", 10+20,)
print("Subtracao dois numeros ",10-20,)
print("Divisao dois numeros ",10/20,)
print("Multiplicacdo dois ndmeros ",10%*20,)
print("Resto da divisdo de um nimero pelo outro ",10 % 2)
print("Um ndmero elevado por outro ",5 ** 2)
print(“"Resultado divisao inteiro ",10//20)

e

Aqui um comentario de varias linhas e sO abrir com 3 aspas duplas ou simples

vamos declarar duas var

a =10

b=3

print(" Resultado
print(" Result
print("” Result
print(" Resultado
print(" Resultado
print(" Resultac
print|(|" Resultado

Resultado

PS C:\Python173> & C:/Users/Evandro/AppData/Local/Programs/Python/Python312/python.exe c:/Python173/oper matematicos.py
Soma dois numeros 30
Subtracao dois numeros -10
Divisao dois numeros 0.5
Multiplica¢do dois numeros 200
Resto da divisdao de um nimero pelo outro ©
Um nimero elevado por outro 25
Resultado divisao inteiro @
Resultado a + b 13
Resultado a - b 7
Resultado a * b 30
Resultado a / b 3.3333333333333335
Resultado a // b 3
Resultado a % b 1
Resultado a ** b_ 1000

Operadores Relacionais

Operadores relacionais, também conhecidos como operadores de
comparagdo, sdo usados em programagdo para comparar dois valores
ou expressdes. Eles retornam um valor booleano (True ou False)
com base na relacdo entre os valores comparados. Esses operadores
sdo fundamentais para tomada de decisodes.



1. == (igual a)

Retorna True se os valores forem iguais.
print(10 == 10," 10 igual a

print(10 5," 10 i JIE

print(”

2. != (diferente

Retorna True se os valores forem diferentes.
print(10 != 5," 10 diferente

print(10 != 10,"
print("#

10 diferente

3. > (maior que)
orna True se o primeiro valor for maior que

now

print(10 > 5," 10 maior
print(5 > 10," 5 mai

print(”

nun

(menor que)

orna True se o primeiro valor for maior que o s

print(5 > 10," 5 maior
print(”

5. >= (maior

torna True se

print(10 >= 10," 10 maior

print(10 >= 5," 10 maior i

print(5 >= 10," 5 maior

print(”

6. <= (menor igual

Retorna True se o primeiro valor for maior que o segundo.
print(10 <= 10," 10 menor igual a 10")

print(10 <= 5," 10 menor igual a 5")

print(5 <= 10," 5 menor igual a 10")

print(”

Operadores Légicos.

Operadores 1légicos sd@o wutilizados para combinar expressdes
condicionais e tomar decisbdes com base em miltiplas condigdes.
Eles retornam um valor booleano (True ou False).



and (E 1l6gico)
Retorna True se todas as expressdes forem verdadeiras.

print(“Usando o and --> e légico "
= 10

y = 20

print("

print

print

print(” 5 and y <

print(x > 5 and y < 30)

print("

print(“"x > 15 and y <

print(x > 15 and y < 30)

print("

Usando o and --> e légico
valor de x --> 10
valor de y--> 20

X >5andy < 30

X >15 and y < 30

or (OU 1légico)
Retorna True se pelo menos uma das expressdes for verdadeira.

print(“"Usando o or > ou légico ")

"5y)

print(”x
print(x > 5 or y < 30)
print(”
print("x > 15 or y < 30 ")
print(x > 15 or y < 30)
print(”"__ e e R |
~y < 20 )
~y < 20)

Usando o or --> ou logico
valor de x --> 10
valor de y-->

X >5o0ry< 30

X >15 0or y < 30

X >15 0or y < 20




not (Negacao logica)

Inverte o valor 16gico da expressao.

@ oper_not.py ? ..
X =
print(x," Definido como True o

print(not x," Usando opera

y = 19|
print("0 valor de y é '
print(not y > 5," y é maic , foi usado not")

Vamos criar o programa media aluno

media_aluno.py > ...

print("PROGRAMA MEDIA ALUNO ")
™)

input("Digite nome do aluno: ")
notadl = float(input(“"Digite nota o1: "))
notad2 = float(input(“"Digite nots : "))
nota@3 = float(input("Digite nota ©3: "))
frequencia = float(input("Digite a frequéncia do aluno: "))
media = (nota@l+notao2+notae3)/3
print("Média é maior ou igual a 6 ? ",media>=6)
print("Frequéncia é maior ou igual a 75 ? ",frequencia>=6)
print ("*xxe : R
print(“Aluno aprovado ?",media >=6 and frequencia >=75)

PS C:\Python173> & C:/Users/Evandro/AppData/Local/Programs/Python/Python312/python.exe c:/Python173/media aluno.py
PROGRAMA MEDIA ALUNO

sokkRckICRR IR

Digite nome do aluno: Joao

Digite nota 01: 6

Digite nota @2: 6

Digite nota 03: 6

Digite a frequéncia do aluno: 75
Média é maior ou igual a 6 ? True

Frequéncia é maior ou igual a 75 ? True
SRR ORI

Aluno aprovado ? True



