Exercicios

Java — Basico

1. Escrever um programa java que receba dois numeros e exiba o
resultado da sua soma. Nome classe Exercicio01

2. Escrever um programa que receba dois niumeros e ao final mostre a
soma, subtracdo, multiplicacdo e a divisdo dos numeros lidos. Nome
classe Exercicio02

3. Escrever um programa em que leia dois valores para as varidveis A e
B, e efetuar as trocas dos valores de forma que a variavel A passe a
possuir o valor da variavel B e a varidvel B passe a possuir o valor da
variavel A. Apresentar os valores trocados. Nome classe Exercicio03

4. Elaborar um programa que efetue a apresentacdao do valor da
convers3o em real (RS) de um valor lido em ddlar (USS). O algoritmo
devera solicitar o valor da cotacdao do ddlar e também a quantidade
de délares disponiveis com o usuario. Nome classe exercicio04

5. Crie um programa onde havera um menu parecido como o abaixo
1 — Digitagao Nome e Ano Nascimento
2- Ordenar e Mostrar por Nome ordem Alfabética
3 — Ordenar e Mostrar por Idade(Ordem Crescente)
4 — Mostrar maiores de idade
5 —Sair do Sistema

Atencao depois de digitar nomes e desejar sair da digitacao, caso o usuario
gueira continuar digitando nomes, deve continuar de onde parou.



