
CONTINUANDO NOSSO PROJETO 

Vamos mexer na tela login mais um pouco nesta parte que imagem mostra abaixo, em diante 
faremos mudança. 

 

 

 

Observe as mudanças 

 

 

 



 

 

Fazendo a Tela Registro de Usuário 

 

1 – Dentro da pasta Tela crie o arquivo “registro_tela.dart” 

Começando a programação 

 

 

 



 

 

ATENÇÃO 

MAS SERÁ QUE ESTA TELA QUE ESTAMOS FAZENDO ESTA FUNCIONADO ???? 

VAMOS FAZER UMA ALTERAÇÃO NO ARQUIVO “login_tela.dart” 

ACHE A PARTE COMO NA IMAGEM E VEJA AS ALTERAÇÕES QUE VAMOS FAZER. 

 

 

VAMOS CONTINUAR COM NOSSO ARQUIVO 

“registro_tela.dart” 

 

 

 

 

 



 

 



 

 

 

 



 

 

VAMOS FAZER UMA PEQUENA PROGRAMAÇÃO PARA SO UM TESTE AGORA NESTE ARQUIVO 

 

 

 


