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Alterando o “conta_bancaria.dart”    
 
 

 
 
 
 
Vamos ver nosso arquivo  “acesso_conta.dart” 
 



     
 

 
 
 
VAMOS MODIFICAR NOVAMENTE NOSSOS ARQUIVOS 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Arquivo “acesso_conta.dart” 
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Vamos fazer mais um exercicio novo. 

 



 
 
 
 
Criando “jogo.dart” 
 

 
 
 
Exericios 
 

 
 
 



 
 
 





 

 

// main.dart 
import 'conta_bancaria.dart'; 

 
class ContaCorrente extends ContaBancaria { 
double limite; 

 
ContaCorrente(String titular, double saldoInicial, this.limite) 
: super(titular, saldoInicial); 

} 

 
void main() { 
ContaCorrente minhaConta = ContaCorrente('Professor Dart', 1000.00, 

500.00); 

 
// ALTERANDO O SALDO: 
// O Dart intercepta esse '=' e roda o método 'set saldo(999999.00)' 

dos bastidores 
//minhaConta.saldo = 999999.00; 

 
// Confirmando que o valor foi alterado usando o método da própria 

classe 
minhaConta.mostrarSaldo(); 

} 


