
Vamos conhecer os “superpoderes” da Classe 
String(), vamos fazer ser mais “bonitinho” 
ainda, vamos usar formas gráficas para a 
entrada de dados. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Método indexOf 

Este método é usado para localizar caracteres ou substrings em uma String, 
caso encontrado o que for solicitado ele retorna um número inteiro a posição 
(index) onde o caracter foi encontrado ou a posição inicial da substring dentro 
da string. Caso não seja encontrado retorna -1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

                                                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Outra forma de usar  

 

 

 

 

 

 

Usando charAt(), para pegar um caráter para um menu por exemplo, 
quando usamos a Classe Scanner() 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

EXERCICIOS 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TRABALHANDO COM VETORES JAVA 

Suponha que seja necessário armazenar e manipular dezenas de 
nomes de pessoas num programa de computador. De acordo com 
o que estudamos até aqui, seriam necessárias dezenas de 
variáveis, cada uma armazenando um nome diferente, como, por 
exemplo, nome1=”Lucas”, nome2=”Daniel” e assim por diante. 
Em vez disso, é possível a declaração de apenas uma variável 
indexada, chamada array.  

Em outras palavras, podemos definir uma variável cujos 
elementos são referenciados por um índice no seguinte 
formato: nome[0]=”Lucas”, nome[1]=”Daniel” etc.  



O número entre colchetes se refere ao índice que diferencia 
os conteúdos da variável.  

Talvez o você não tenha notado, mas estamos usando um array 
desde o primeiro exemplo em Java, pois String[] args nada 
mais é do que um array de elementos do tipo String.  

Os arrays podem ser unidimensionais (com uma única dimensão, 
conhecido como vetor) ou bidimensionais (com duas dimensões, 
conhecido por matriz). A Figura abaixo  ilustra exemplos de 
arrays unidimensional e bidimensional. 

 

 

 

 

 

Vamos meter a mão na massa. 



Vamos criar um programa onde vamos digitar o nome de 5 
pessoas e sua idade, todos estes dados agora dever ser 
guardados em vetores. 

 

 

Vamos tentar uma coisa diferente vamos usar o programa acima 
e vamos mostrar todas as pessoas e idades que tenham idades 
de que sejam par. 



 

 

 


