A Vamos conhecer os Y“superpoderes” da Classe
String (), vamos fazer ser mais “bonitinho”
ainda, wvamos usar formas graficas para a
entrada de dados.

Método length

O método length é utilizado para retornar o tamanho de uma determinada string, incluindo também
os espacos em branco presentes nela. Esse método retorna sempre um valor do tipo int. Veja sua sintaxe:

<Nome da string>.length ()
import javax.swing.*;
public class Metodo_Length {

public static void main(String[] args) {
String frase;

| frase = JOptionPane.showInputDialog("Digite uma frase: ");

int tamanho = frase.length();

| JoptionPane.showMessageDialog(null,"Frase: "+ frase + "\nQuantidade de cacateres: " + tamanho);

1
J
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Input X Message X

Digite uma frase: @ Frase: OLA MUNDO
IOLA MUNDO | Quantidade de cacateres: 9

[ox | [Lcancet]

Métodos toUpperCase e toLowerCase

Os métodos toUpperCase e toLowerCase sao utilizados para transformar todas as letras de uma
determinada string em maidsculas ou mintsculas. O método toUpperCase transforma todos os carac-
teres de uma string em maidsculos. O método toLowerCase transforma todos os caracteres de uma
string em minusculos. Sua sintaxe € a seguinte:

<Nome da string>.toUpperCase () ou <Nome da string>.toLowerCase ()



Input X Message X

Digite uma frase: ® Frase: Ola como vai ? Tudo bem
[Ola como vai ? Tudo ben{ ] Todas maiusculas : OLA COMO VAI ? TUDO BEM
Todas minusculas : ola como vai ? tudo bem

| ok || cancel |

Método substring

O método substring retorna a copia de caracteres de uma string a partir de indices inteiros especi-
ficados. A sintaxe de substring é a seguinte:

<Nome da string>.substring(<indice inicial>, [<indice final>])

import javax. swing Bl

public class Substring {
public static void main(String[] args) {
String frase = JOptionPane.showInputDialog("Digite uma frase");

JoptionPane.showMessageDialog(null, "Frase" + frase
+ "\n(0,2) "+frase.substring(e,2)
+ "\n(3,8) " +frase.substring(3,8)
+ "\n(9,11) " +frase.substring(9,11)
+ "\n(12,16) " +frase.substring(12,16));
)
}
Input X Message X
. @ FraseEU GOSTO DE JAVA
Digite uma frase (0,2) EU
[EU GOSTO DE JAVA [ (3.8) GOSTO
(9,11) DE
N OK H Gancat l (12,16) JAVA

Método trim

O método trim remove todos os espacos em branco que aparecem no inicio e no final de uma deter-
minada string, porém nao sdo removidos os espacos entre as palavras. Sua sintaxe é a seguinte:

<Nome da string>.trim()

import javax.swing.*;
public class Usando_Trim {
public static void main(String[] args) {
String frase = JOptionPane.showInputDialog("Digite uma frase: ");
frase = + frase + 3 -
[30ptionPane.showMessageDialog(null," Sem o Trim()

+ frase
+"\n Usando Trim() "+ frase.trim());

B



Input X Message X

Digite uma frase: @ Semo Trim() OLA COMO VAI
’OLA COMO VA‘ [ Usando Trim() OLA COMO VAI

OK l‘ Cancel ‘ @

Método indexOf

Este método é usado para localizar caracteres ou substrings em uma String,
caso encontrado o que for solicitado ele retorna um ndimero inteiro a posicao
(index) onde o caracter foi encontrado ou a posigao inicial da substring dentro
da string. Caso nao seja encontrado retorna -1.

<Nome da string>.indexOf (<caractere ou substring a ser localizada, [posig¢d&o ini-
cial]l>)

import javax.swing.*;
public class Usando_IndexOf {
public static void main(String[] args) {
String frase = JOptionPane.showInputDialog("Digite uma frase: ");
String pesql,pesq2,pesq3;

pesql ="OL";
pesq2 = "A";
pesg3 = "X";

JOptionPane.showMessageDialog(null, "Pesquisa 01 --> "+ frase.indexOf(pesql,®)
+"\nPesquisa 02 --> "+ frase.indexOf(pesq2,0)
+"\nPesquisa @3 --> "+ frase.indexOf(pesq3,90)

);
¥
3
Input X
Message X
Digite uma frase: i
[ @ Pesquisa 01 -->0
OLA COMO VAI J Pesquisa 02 --> 2
[ ok | ’ Cancel | Pesquisa 03 --> -1
| OK

4.2.6 Método replace

O método replace é utilizado para substituicao de caracteres, ou grupo de caracteres, em uma de-
terminada string. Para isso é necessario informar o(s) caractere(s) que deseja substituir e por qual(is)
caractere(s) ele(s) sera(ao) substituido(s). Caso nao haja na string nenhuma ocorréncia do caractere a
ser substituido, a string original é retornada, isto é, ndo ocorre nenhuma alteracao. Veja sua sintaxe:

<Nome da string>.replace (<caracteres a serem substituidos>,<substituicdo>)
import javax.swing.*;
public class Usando_Replace {
public static void main(String[] args) {

String frase = JOptionPane.showInputDialog("Digite uma frase: ");
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Frase ¥ frase
+ "\nRetirando os espac¢os : "+ frase.replace(" ","")
+ "\nSubstituindo A por U : "+ frase.replace("A","U"));




Input X

Message X

Digite uma frase: @ Frase O MACACO GOSTA DE BANANA

[O MACACO GOSTA DE BANANA ‘ Retirando os espagos : OMACACOGOSTADEBANANA
Substituindo a por u: O MUCUCO GOSTU DE BUNUNU

H OK H Cancel ‘ @

Método valueOf

O método valueOf é usado para converter diversos tipos de dados em strings. Esse método aceita
varios tipos de argumento (niimeros ou cadeia de caracteres) e os transforma em strings. Uma das sin-
taxes possiveis para o método valueOf é:

<Nome da string>.valueOf (<nome da varidvel a ser convertida>)

import javax.swing.*;
public class Usando_valueOf {
public static void main(String[] args) {
int a =100;
float b = 100.25f;
double ¢ = 250.50;

String x = String.valueof(a) + " - " + String.valueOf(b) + " - "+ String.valueOf(c);
JoptionPane.showMessageDialog(null,x);
}
i
Message X
@ 100 - 100.25 - 250.5
‘; OK

4.2.2 Método charAt

O método charAt é usado para retornar um caractere de determinada string de acordo com um
indice especificado entre parénteses. Esse indice se refere a posicao do caractere na string, sendo O
(zero) o indice do primeiro caractere, 1 (um) o do segundo e assim por diante. O método charAt é (til
quando for necessario verificar a existéncia de um caractere na string. Por exemplo, suponha que uma
determinada string sé possa conter niumeros - o método charAt pode ser usado para verificar a existén-
cia de digitos numéricos nessa string. A sintaxe do método charAt é a seguinte:

import javax.swing.*;
public class Usando_charAt_o01 {
public static void main(String[] args) {
String frase = JOptionPane.showInputDialog("Digite uma palavra de 4 letras: ");

JoptionPane.showMessageDialog(null, "Frase: "+ frase
+"\nposi¢do @: "+ frase.charAt(0)
+"\nposicao 1: "+ frase.charAt(1)
+"\nposicao 2: "+ frase.charAt(2)
+"\nposi¢do 3: "+ frase.charAt(3)

)s

b



Input X Message X
@ Frase: CASA
<9 Digite uma palavra de 4 letras: posigdo 0: C
= [ posigdo 1: A
'CASA posigao 2: S
posigao 3: A

ﬂ OK ‘ Canceli :::]
| | oK

Outra forma de usar

import javax.swing.*;
public class Usando_charAt_02 {
public static void main(String[] args) {
int tamanho,i;
String frase,fraseNormal="",fraseReversa="";
frase = JOptionPane.showInputDialog("Digite uma frase: ");
tamanho = frase.length();

for(i=0; i<tamanho;i++){
if(frase.charAt(i) !=" "){
fraseNormal = fraseNormal + frase.charAt(i);
}

}

for(i=tamanho-1; i>=0;i--){
if(frase.charAt(i) =" "){
fraseReversa = fraseReversa + frase.charAt(i);
}
}

JoptionPane.showMessageDialog(null, "Frase normal sem espaco :
+"\nFrase reversa sem espa¢o: " + fraseReversa);

+ fraseNormal

Input X /i Frase normal sem espago : OLACOMOVAI

Digite uma frase: Frase reversa sem espago: IAVOMOCALO

[OLA COMO VAI | | ‘: oK

| OK ; Cancel ‘

Usando charAt(), para pegar um cardater para um menu por exemplo,
quando usamos a Classe Scanner ()
import java.util.Scanner;
public class Usando_charAt_e3 {
public static void main(String[] args) {
char letra;
Scanner leia = new Scanner(System.in);
System.out.println("Digite uma letra: ");

letra = leia.next().charAt(09);
if(letra =="A"){
System.out.println("Vocé escolheu A");
} else if (letra =='B') {
System.out.println("Vocé escolheu B");
Yelse{
System.out.println("”Vocé nao escolheu A ou B");

Y




EXERCICIOS

TRABALHANDO COM VETORES JAVA

Suponha que seja necessario armazenar e manipular dezenas de
nomes de pessoas num programa de computador. De acordo com
o que estudamos até aqui, seriam necessarias dezenas de
variaveis, cada uma armazenando um nome diferente, como, por
exemplo, nomel="Lucas”, nome2="Daniel” e assim por diante.
Em vez disso, é possivel a declaracdo de apenas uma variavel
indexada, chamada array.

Em outras palavras, podemos definir wuma variavel cujos
elementos sdo referenciados por um indice no seguinte
formato: nome[0]="Lucas”, nome[l]="Daniel” etc.



O numero entre colchetes se refere ao indice que diferencia
os conteudos da varidvel.

Talvez o vocé ndo tenha notado, mas estamos usando um array
desde o primeiro exemplo em Java, pois String[] args nada
mais é do que um array de elementos do tipo String.

Os arrays podem ser unidimensionais (com uma Unica dimensé&o,
conhecido como vetor) ou bidimensionais (com duas dimensdes,
conhecido por matriz). A Figura abaixo i1lustra exemplos de
arrays unidimensional e bidimensional.

Array bidimensional
0 1 2 3

Array unidimensional 0

Arrays unidimensionais

Os arrays unidimensionais sao os que possuem apenas um indice para acessar seu contetdo. Eles
sdo declarados da seguinte maneira:

Tipo-de-dado — pode ser qualquer tipo de variavel.
Nome-do-array — um nome valido; as mesmas regras para nomes das variaveis.
quantidade — a quantidade de elementos que o array pode manipular.

Exemplos:

int[] numeros=new int[10]; —>Criaum array com o nome numeros que contém 10 elemen-
tos do tipoint e seu indice variade O a 9.

double[] precos=new double[5]; —>Criaum array com onome precos que contém 5 elemen-

tos do tipo double e seu indice variaentre O e 4.

char[] sexo=new char[2]; — Criaumarray com o nome sexo que contém 2 elementos do tipo
char e seuindice variaentreOe 1.

boolean|[] opcoes=new boolean[2]; —>Criaum array com o nome opcoes que contém 2 ele-
mentos do tipo boolean e seu indice variaentre O e 1.

String[] meses=new String[12]; —>Criaum array com o nome meses que contém 12 ele-
mentos do tipo String e seu indice variade O a 11.

Vamos meter a mdao na massa.



Vamos criar um programa onde vamos digitar o nome de 5
pessoas e sua 1dade, todos estes dados agora dever ser
guardados em vetores.

import java.util.Scanner;
public class Nome_Idade {
public static void main(String[] args) {

String[] nome = new String[5];

int idade[] = new int[5];

int i,tamanho;

Scanner leia = new Scanner(System.in);

for(i=0;i<=4;i++){
System.out.print("Digite nome pessoa: ");
nome[i] =leia.nextLine();
System.out.print("Digite idade pessoas: ");
idade[i]= leia.nextInt();
leia.nextLine();

¥

//Vamos pegar o tamanho de um vetor

tamanho = nome.length;

// Apresentando os dados digitados

System.out.println("\n\n***** DADOS DIGITADO *¥*¥¥*k¥xki) .

for(i=0; i < tamanho ; i++){
System.out.println(nome[i]+" idade "+ idade[i]);

}

Vamos tentar uma coisa diferente vamos usar o programa acima
e vamos mostrar todas as pessoas e idades que tenham idades
de gue sejam par.



import java.util.Scanner;
public class Nome_Idade {
public static void main(String[] args) {

String[] nome = new String[5];

int idade[] = new int[5];

int i,tamanho;

Scanner leia = new Scanner(System.in);

for(i=0;i<=4;i++){
System.out.print("Digite nome pessoa: ");
nome[i] =leia.nextLine();
System.out.print("Digite idade pessoas: ");
idade[i]= leia.nextInt();
leia.nextLine();

¥

//Vamos pegar o tamanho de um vetor

tamanho = nome.length;

// Apresentando os dados digitados

System.out.println("\n\n***** DADOS DIGITADQ **¥¥¥i¥xxki

for(i=@; i < tamanho ; i++){
System.out.println(nome[i]+" idade "+ idade[i]);

b:

// Apresentando as idades que sejam numeros pares
System.out.println("\n\n***** IDADES PARES *¥¥¥¥iiiixu) .
for(i=@; i < tamanho ; i++){
if(idade[i] % 2 ==0 ) {
System.out.println(nome[i] + " idade " + idade[i]);

}

import javax.swing.*;
public class Uper_Low {
public static void main(String[] args) {
String frase;

frase = JOptionPane.showInputDialog("Digite uma frase: ");

JOoptionPane.showMessageDialog(null,"Frase: "+ frase
+ "\nTodas maiusculas : " + frase.toUppercCase()
+ "\nTodas minusculas : + frase.toLowerCase()

)5




