Conhecendo os poderes das classes Matematicas

4.1 Operacoes matematicas

A linguagem Java possui uma classe chamada Math que contém diversos métodos especializa-
dos em realizar calculos matematicos. Observe a seguinte sintaxe:

Math.<nome do método> (<argumentos 1 lista de argumentos>)

Metodo ceil

O método ceil tem como funcao realizar o arredondamento de um numero (do tipo float ou
double) para o seu préximo inteiro, por exemplo: o proximo inteirode 1.8€ 2,de 5.5é 6,de 4.1é 5,
e assim por diante. Sua sintaxe é a seguinte:
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Método floor

Assim como ceil, o meétodo floor também é utilizado para arredondar um numero, mas para o seu
inteiro anterior, por exemplo: o inteiro anteriorde 1.1 € 1,de 2.9 € 2 ede 6.54 é 6. Suasintaxe € a mesma
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Métodos round, max, min, sqrt, pow e abs

Esta secdo apresenta alguns metodos da classe Math. A Tabela 4.1 traz um resumo deles.

Tabela 4.1 — Alguns métodos da classe Math

Metodo | Sintaxe [ Descricao

Recebe um valor numérico e retorna esse valor arredondado.
Para valores decimais <0.5 arredonda para baixo, para valores
round Math.round(<valor=>) >=0.5 arredonda para cima. Exemplos:

Math.round(2.35) = 2, Math.round(2.59) > 3

max | Mathmax(<valori>,<valor2>) | Recebe dofs valores numricos ¢ retorna o maior deles.

Recebe dois valores numeéricos e retorna o menor deles.
Exemplo: Math.max(10,20) = 10
.Recebe um valor numérico e retorna sua raiz quadrada.
__Exemplo: Math.max(25) = 25

Recebe dois valores numéricos (o operando e o expoente) e
pow Math.pow(<valori>,<valor2>) eleva o primeiro valor ao segundo.

Exemplo: Math.max(10,2) = 100

Recebe um valor numérico e retorna seu valor absoluto,
abs Math.abs(<valor>) desconsiderando o sinal.

Exemplo: Math.max(-2) = 2

min Math.min(<valor1>, <valor2>)

sqrt Math.sgri(<valor>)

import javax.swing.x;
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public class Varios_Metodos {
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Arrendodamento de (a) 2
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Maior valor entre (a) e (b) 2.8

Menor valor entre (c) e (d) -1.0

Raiz quadrada de (c) 2.0

" + Math.round(b) (c) elevado ao cubo c* 64.0
(b) " + Math.max(a,b) Valor absoluto de (d) 1.0
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USANDO DECIMAL FORMAT

java.text.DecimalFormat; 1.57319587628866
1,57

Usando_Decimal { R$ 1.235.133.580,25

(String[] args) {

num = / ; Process finished with exit code 0O

System.out.printin(num);

DecimalFormat dec = new DecimalFormat();

dec.applyPattern( );

valor=

'

System.out.println(dec.format(num));

dec.applyPattern( )

System. .println(dec.format(valor));




